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• Ph.D. @ NECSTLab w/ Santa 
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Agenda

- Un programma in C 
- Algoritmi: esempio del DVD 
- I tipi di dato 
- Caratteri e codifica ASCII
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inclusione librerie     / per poter invocare funzioni utili (i/o, ...) /
dichiarazione di variabili globali e funzioni

int main  (  )  {

dichiarazione di variabili locali

istruzione 1;   / tutti i tipi di operazioni, e cioè: /
istruzione 2;   / istr. di assegnamento / 
istruzione 3;   / istr. di input / output /
istruzione 4;   / istr. di controllo (condizionali, cicli) /
...
istruzione N; 

 
 return 0;

}

Un programma in C

parte dichiarativa globale

parte dichiarativa locale

parte esecutiva
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Un programma in C

Ma prima di pensare al codice…

RAGIONATE 
SULL’ALGORITMO!



DIPARTIMENTO DI ELETTRONICA E INFORMAZIONE

Acquisto DVD

1

Dove lo cerco?
In quale settore?

Novita�
Azione

…

Indicatori di settore

Novita�

Trovato il settore, come 
trovo il mio DVD?

Ordine alfabetico
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Alogoritmo per l�acquisto DVD

1. Acquisisci il nome del settore (s) 
del DVD (d)

2. Vai al settore (s)
3. Cerca (t)
4. Prendi il DVD (d)

• Acquisisci e Cerca sono anche loro 
algoritmi
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CERCA: contesto e problema

• Contesto
§ Sei nel settore (s) corretto
§ Nel settore sono presenti diversi DVD

• Il settore puo� essere visto come un insieme
di DVD: s={d0, d1, …, dn}

• Problema
§ Devo trovare il DVD (dt) tra tutti i DVD 

presenti nel settore (s)
§ Aiuto: il settore e� ordinato

• I DVD sono ordinati alfabeticamente
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Algoritmo CERCA

• Noti
§ s={d0, d1, …, dn}, ord. alfabeticamente
§ DVD cercato = dt

1.Ci sono DVD?
§ Allora

1. Leggo il titolo del primo DVD in s
2. Se il titolo e� il titolo cercato

Allora concludo la ricerca con successo
Altrimenti passo al DVD successivo

§ Altrimenti concludo la ricerca con esito
negativo
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CERCA: osservazioni

• Cosa succede se il settore e� vuoto?
• Come funziona la mia ricerca?

§ Se in s vi sono 10000 DVD e io cerco 
Zorro?

§ Scenario ancora peggiore
• Voglio cercare il numero del mio 

professore di IEIM (Santambrogio) nella 
rubrica telefonica di Milano..

• Esistono diversi modi per risolvere 
un problema
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CERCA… migliorata

• Noti
§ s={d0, d1, …, dn}, ord. alfabeticamente
§ DVD cercato = dt

1. Ci sono DVD?
§ Allora

1. Leggo il titolo del DVD (dx) nel mezzo di s
2. Se il titolo di dx e� il titolo cercato

– Allora concludo la ricerca con successo
– Altrimenti se dx < dt 

» allora ricomincio da 1 considerando la meta� superiore 
di s

» Altrimenti ricomincio da 1 considerando la meta�
inferiore di s

§ Altrimenti concludo la ricerca con esito negativo
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Graficamente: Noti
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d0 d1 d2 d3 d4 d5 d6 d7 d8 d9 d10 d11

s={d0, d1, …, d11}
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Leggo dx e lo confronto con dt
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dx=d6

d6 dt<

d6 dt= ?

NO
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Ricomincio sulla meta� superiore
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d6 d7 d8 d9 d10 d11

dx=d9
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Leggo dx e lo confronto con dt
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dx=d9 d9 dt= ?

SI

Termino con successo la 
mia ricerca comprando d9
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Inserimento dati

• Problema
§ Richiedi all�utente la sua altezza in 

centrimentri e mostrala a video in 
metri

• Pseudocodice
1.Scrivi �quanto sei alto?�
2.Leggi altezzacm
3.Altezzam = alteccacm/100
4.Scrivi �sei alto: altezzam�
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Pseudocodice vs Codice C

• Pseudocodice

1. Scrivi �quanto sei alto?�
2. Leggi altezzacm
3. Altezzam = alteccacm/100
4. Scrivi �sei alto: altezzam�
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Perché %d!
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Tra “” ci si aspetta una 
sequenza di caratteri

Abbiamo quindi inserito 
una sequenza di caratteri!

%d dice al calcolatore di 
interpretare questa 
sequenza come un intero 

Provate ad inserire 
-1347
Si sono premuti 6 
caratteri:
-, 1, 3, 4, 7, enter
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Torniamo all’esempio…

• Pseudocodice

1. Scrivi �quanto sei alto?�
2. Leggi altezzacm
3. Altezzam = alteccacm/100
4. Scrivi �sei alto: altezzam�
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Un primo errore 
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Un secondo errore
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Un terzo errore
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Soluzione corretta
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Tipi di dato “classici” in C

• In C esistono diversi tipi di dato built-in, 
tra cui 
§ int: numeri interi
§ float: numeri con virgola (singola precisione) 
§ double: numeri con virgola (doppia

precisione) 
§ char: caratteri (sono interi che possono

variare tra 0-255) 

• Inoltre il C fornisce anche la possibilità di 
definire dei nuovi tipi di dato
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Tipo carattere e codifica ASCII
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TUTTO È NUMERI 
IL CALCOLATORE RAGIONA
SU QUESTI DATI
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Tipo carattere e codifica ASCII
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Tipo carattere e codifica ASCII

Più da vicino…
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Maiuscolo

• Scrivere un programma che, letto un 
carattere minuscolo, lo riporta in 
maiuscolo

• Osservazione
§ Proviamo a stampare il valore ASCII di 

un carattere minuscolo e del suo 
corrispettivo maiuscolo
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Maiuscolo: codice
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Maiuscolo: exe
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Maiuscolo: -32!

Dato un carattere minuscolo, dato
Il corrispetivo maiuscolo è: dato-32
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